
Principios de diseño
El reciclado es un factor importante dentro de la economía circular y 
para que funcione se necesita de un sistema automático o interactivo p
ara que facilite el reciclado y satisfaciendo a las personas, reduciendo el 
bio-costo en el proceso

Aunque las empresas y gobiernos sepan que tienen que regular el manejo de 
los residuos, no lo hacen,al no tener ganancias signi�cativas y en caso de 
hacerlo, solo se hace para una reputación positiva para la empresa o 
gobierno de parte de la sociedad

Aunque las personas saben que tienen que reciclar, reusar y reciclar la
 basura no lo hacen por simple pericia, ya sea el hecho de separar la 
basura o buscar la información, no lo hacen al estar en una zona de 
comfort y les quitaría tiempo

La falta de educación en México ha hecho que la conciencia ambiental 
no se incluya dentro de los valores del mexicano promedio, por lo cual, 
se debe dar “castigos” si no reciclas, en lo que la educación promedio 
mejora.

Aunque haya leyes y sistemas que estén establecidos, no hay conciencia 
de parte de los ciudadanos y hasta que sea un problema que afecte la 
vida cotidiana se preocuparan.

Reducir el bio-costo

Generar conciencia ambiental

Recompensar por tomar parte

Monitorear las estadisticas

Incitar a la acción

Hacerlo un hábito cotidiano

Incluir interacción usuario-máquina


